RoOstningskriterier

#1 #2 #3 #4 #5 #6 #7 #8 #9 #10 #11 #12 #13 #14 #15 #16 #17 #18 #19 #20 #21 #22 #23 #24 #25 #26 #27 #28 #29 #30

Passar bidraget in i tavlingstemat (0-1, om 0 hoppa 6ver
resten)

I vilken grad anser du bidraget visa pa
originalitet/kreativitet (0-6)

I vilken grad anser du att bidraget ar ett kvalitetsarbete (0-
6)

Angav den tavlande den information som efterfragades

Titel pa bidraget (0-1)

Beskrivning av verket (0-1)

Vilken/vilka tekniker som anvants (0-1)

Ungefarliga matt pa verket (0-1)

Sjalvrankning inom vald teknik(er), nyborjare/van
anvandare/expert (0-1)

Presenteras bidraget pa ett satt som gor att det latt gar att
bedoma (0-1)

Din egen gillafaktor (0-6)

Summa utan gillafaktorn
Summa med gillafaktorn
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Instruktion
Fyll'i 1,2, 3, 4a-e och 5.

Om flera bidrag far samma summa sa att inte 3 stycken vinnare kan utses, fyll i 6:an pa alla och |3t da din egen gillafaktor

avgora vilka tre du skickar in som vinnare i din omrostning.

Skicka ett PM till R6stmottagaren med den drenderad som angavs i reglerna.

Ange titel och skapare pa de tre bidrag som fick flest poang.




